Игра “Два рояля”

(из опыта работы детского оздоровительного центра “Полюс”)

Данную игру легко провести в лагере, если в наличие имеется установка караоке, или СD - оке, так как найти в лагере двух детей в совершенстве владеющих игрой на роялях, умеющих мгновенно подбирать соответствующую мелодию, а тем более два рояля практически не возможно.

Организаторами игры заранее подбираются песни для игры. В песнях выбираются соответствующие строки, состоящие из шести, пяти и четырех слов. В других достаточно популярных песнях ищутся слова, которые имеются в зашифрованных песнях. Для участников игры готовятся заранее карточки-подсказки, на которых указаны слова и соответствующие им песни, в которых они имеются. Для того, чтобы участники игры, увидев эти карточки-подсказки, не смогли определить зашифрованные песни, все предложенные слова даны в алфавитном порядке, к тому же еще написаны “ложные слова” из песен, которые вовсе не будут использоваться в данной игре. 

Также перед самой игрой можно пропеть все эти песни для того, чтобы участники игры повторили слова данных песен. Для этого за день до игры собираются в полном составе две команды, участвующие в игре и проходит небольшая генеральная репетиция. Команды могут состоять из трех участников (как в телеверсии данной игры) и тогда будут участвовать только по одному человеку из шести отрядов. Чтобы сделать игру более массовой и интересной, команда может состоять из 10 - 12 человек, при чем желательно, чтобы в каждой команде присутствовал один взрослый человек. 

Игра начинается с представления команд ведущим программы. Далее, например с помощью монеты разыгрывается право первого хода. Далее игра проводится по правилам телеверсии. В первом туре перед участниками возникают 6 нарисованных на половине ватманского листа пронумерованные телеэкраны. На каждом написано слово из зашифрованной песни. В начале игры участники не видят какие слова находятся на экранах. Слова расположены в звездах красного и синего цвета. Если открывая экран, участники видят слово написанное в синий звезде, то они должны спеть песню, в которой встречается данное слово. Если открылось слово в красной звезде - это означает переход хода и игру продолжает команда соперников. Таких красных звезд, точнее переходов хода в данном туре два. Как только участники догадались из какой песни фраза, расположенная на экранах, они вправе спеть ее. Если они угадывают верно, то они получают один балл. Далее ведущий задает победившей в этом туре команде вопрос, каким либо образом связанный с этой песней. Если команда также правильно отвечает на вопрос. то им прибавляется еще один балл. При неправильном ответе на вопрос команда соперников имеет право дать свой ответ и заработать таким образом себе балл. На этом первый тур заканчивается.

Во втором туре правила игры остаются такие же как и в первом, только фразы (а их в данном туре две) состоят уже из пяти слов. Остаются также два перехода хода. Начинает тур команда, имеющая меньшее число очков, или команда, начинавшая предыдущий тур второй (если число баллов у команд равное). 

Третий тур мало чем отличается от предыдущих. Фраза из песни состоит из четырех слов, таких фраз две, а вот переход хода только один. После третьего тура подсчитывается общий итог игры, происходит награждение всех участников и определяется команда, набравшая большее число баллов, которая будет играть в супер-игру. В Супер-игре перед участниками снова 6 экранов. С помощью кубика они открывают три экрана, после чего они должны спеть зашифрованную песню. Если они угадывают зашифрованную песню, то вся команда получает суперпризы. В начале игры звучит следующая песня:

1. В песнях слова повторяются часто

Даже песню узнать невозможно.

Но за белым и черным роялем,

Отгадать их совсем не сложно.

Припев: “Два рояля” - игра музыкальная,

И к тому же интеллектуальная.

Ты запомнишь ее навсегда

Всем понравится эта игра - “Два рояля”.

2. Пролетят быстро три тура,

А экраны таят там ловушки.

Здесь поют любимые песни,

И всегда побеждает дружба.

Припев:

На самом деле подбор песен к фразам загаданных мелодий оказалась не очень простая работа. 

ТУР 1

	PRIVATE
КОГДА
	НАСТАНЕТ
	УТРО
	Я
	НЕ 
	ЗНАЮ

	синий
	красный
	синий
	красный
	синий
	синий


Ответ: Шура - “Холодная луна”.

Вопрос: Вспомните еще какиу нибудь песню, в которой упоминается про луну.

(Луна - луна, цветы - цветы; Лунные ночи). 

ТУР 2

	PRIVATE
ИЮЛЬ
	НОЧИ
	ТАКИЕ
	ЗВЕЗДНЫЕ
	ТЫ

	красный
	синий
	синий
	красный
	синий


Ответ: Иванушки - “Тополиный пух”.

Вопрос: Сколько счастья хотят найти герои дпнной песни?

(Маленькую дверцу).

	PRIVATE
МЫ
	С
	ПЕРВОГО
	ВЗГЛЯДА
	В

	синий
	синий
	красный
	красный
	синий


Ответ: Стрелки - “Ты бросил меня”.

Вопрос: С чем сравнивает героиня песни разлуку с молодым человеком?

(Со смертью).

ТУР 3 

	PRIVATE
СОЛНЕЧНЫЙ
	ДЕНЬ
	Я 
	НА

	красный
	синий
	синий
	синий


Ответ: Отпетые мошейники - “Всяко-разно”.

Вопрос: какой вид транспорта упоминается в данной песне?

(Пароход).

	PRIVATE
ГДЕ
	ЖЕ
	ВЫ
	ДЕВЧОНКИ

	синий
	синий
	синий
	красный


Ответ: Руки вверх - “Ну где же вы девчонки?”

Интеллектуальный вопрос: Что кричат пацаны вслед девчонкам?

(Эй, садись, девчонки, прокачу).

СУПЕР - ИГРА

	PRIVATE
ПОЗОВИ
	МЕНЯ
	С
	СОБОЙ
	Я 
	УЙДУ


Ответ: Пугачева - “Позови меня с собой”

Карточки подсказки для участников игры

	PRIVATE
Слово
	Песня

	В
	В траве сидел кузнечик

	ГДЕ
	Расскажи Снегурочка где была?

	ГОВОРИЛ
	Бродяга

	ДЕВЧОНКИ
	Мальчишки и девчонки (Ералаш)

	ДЕНЬ
	Песня крокодила Гены

	ДОМ
	Черный кот

	ДОРОГИ
	Песня бременских музыкантов

	ЕСЛИ
	Песня Красной Шапочки

	ЖЕ
	Мальчик-Бродяга

	Знаю
	Хочешь, но молчишь

	ИЗ
	Девушка из высшего общества

	К
	Чебурашка

	КАК
	День Победы

	КОГДА
	Виновата ли я

	МЕЖДУ
	Я обиделась

	МОЖЕТ
	А может быть ворона

	МЫ
	Песня Атоманши

	НА
	Качка

	НАМ
	Алиса

	НЕ
	Антошка

	НО
	Мальчик хочет в Тамбов

	НОЧИ
	Ночь (А.Губин)

	С
	Улыбка

	СВЕТ
	Ясный мой свет

	СКАЖИТЕ
	Буратино

	СЧАСТЬЕ
	Чунга-Чанга

	ТАКИЕ
	Борька-бабник

	ТЫ
	Зараза

	УТРО
	Коммунальная квартира

	ЭТО
	Дважды два, четыре

	Я
	А я девушек люблю


